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09

1 - Ergonomia – Histórico e Perspectiva

Giuseppe

10

1 - Ergonomia – Histórico e Perspectiva

Giuseppe

10

2 - Do computador de grande porte à computação móvel

Regina

16

2 - Do computador de grande porte à computação móvel

Regina

17

3 – Abordagem Sistêmica

Giuseppe

17

3 – Abordagem Sistêmica

Giuseppe

23

24

4 – Perfil e Variabilidade de Usuários

Agner

24

4 – Perfil e Variabilidade de Usuários

Agner

30

31

5 – I H C– Projeto Centrado no Usuário

Brandão

31

5 – I H C– Projeto Centrado no Usuário

Brandão
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05

FERIADO

06

FERIADO

06

FERIADO

13

7 – Ferramentas para Coleta de Dados

Giuseppe

14

7 – Ferramentas para Coleta de Dados
Brandão

14

7 – Ferramentas para Coleta de Dados
Brandão

20

6 – Metodologias para Avaliação de Usabilidade

Bahiana

21

FERIADO

21

FERIADO

27

6 – Metodologias para Avaliação de Usabilidade

Bahiana

28

27 – Desenvolvimento de Projeto 1

Robson-Bahiana

28

27 – Desenvolvimento de Projeto 1

Robson-Bahiana
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04

05

27 – Desenvolvimento de Projeto 1 (apresentação)

Banca

05

27 – Desenvolvimento de Projeto 1 (apresentação)

Banca

11

12

8 – Listas de Verificação

Robson

12

8 – Listas de Verificação

Robson

18

9 – Avaliação Heurística

Bahiana

19

9 – Avaliação Heurística

Bahiana

19

9 – Avaliação Heurística

Bahiana

25

10 – Avaliação Cooperativa

Bahiana

26

10 – Avaliação Cooperativa

Brandão

26

10 – Avaliação Cooperativa

Brandão
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01

11 – Grupo de Foco

Ariel

02

11 – Grupo de Foco
Ariel

02

11 – Grupo de Foco
Ariel

08

FERIADO

09

FERIADO

09

FERIADO

15

14 – Pesquisa Experimental
Giuseppe

16

12 – Análise da Tarefa

Robson

16

12 – Análise da Tarefa

Robson

22

Palestra a definir

23

12 – Análise da Tarefa

Robson

23

12 – Análise da Tarefa

Robson

29

13 – Teste Formal de Usabilidade

Brandão

30

13 – Teste Formal de Usabilidade

Memória

30

13 – Teste Formal de Usabilidade

Memória
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06

14 – Pesquisa Experimental

Giuseppe

07

27 – Desenvolvimento de Projeto 2

Ariel - Alessandra

07

27 – Desenvolvimento de Projeto 2

Ariel-Alessandra

13

14

27 – Desenvolvimento de Projeto 2 (apresentação)

Banca

14

27 – Desenvolvimento de Projeto 2 (apresentação)

Banca

20

21

21

27

28

28




